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Digital storytelling -
dlaczego warto tworzyc
cyfrowe opowiesci ze
zbiorow archiwalnych

Narzedzia - technologie - inspiracje

SYLWIA ZOLKIEWSKA, MALGORZATA PANKOWSKA

Cyfrowe opowiesci (digital storytelling)

Digital storytelling to kreowanie opowiesci z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i
multimediow takich jak: zdjecia, grafiki, pliki audio, wideo. Cyfrowa opowies¢
moze przybra¢ forme:

strony www, bloga, fanpage’a,

publikacji cyfrowej,

interaktywnej, nielinearnej prezentacji,

filmu wideo (réwniez interaktywnego),

fotokastu,

wirtualnej (cyfrowej) wystawy np. z rozszerzong rzeczywistoscia,
wycieczki w wirtualnej rzeczywistosci (VR 360),

aplikacji, gry mobilnej lub webowej.

Dlaczego warto tworzyé cyfrowe opowiesci ze zbiorow
archiwalnych?

Zdigitalizowane archiwa, cho¢ majg wiekszy zasieg niz te analogowe, wcigz
docierajg do niewielkiej grupy odbiorcow, gtdwnie pasjonatow i archiwistow.
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Poprzez stworzenie cyfrowej opowiesci na podstawie wybranych obiektow
archiwalnych mamy mozliwo$¢ dotarcia do zupetnie nowych odbiorcéw i
zainteresowania ich prezentowanym tematem, historig i archiwami. Dzieki
tworzeniu cyfrowych opowiesci archiwum zyje, wptywa na wspotczesnose,
inspiruje. Tworzenie cyfrowych opowiesci pozwala w ciekawy i angazujgcy
sposob potgczyé rézne media, tak by tworzyly one zupetnie nowg catosé,
wptywajgcg na rézne zmysty. Dzieki zastosowaniu interakcji w cyfrowej opowiesci
mozemy budowaé zaangazowanie odbiorcy, bardziej go zaciekawié, zacheci¢ do
samodzielnego odkrywania i dziatania. Dobrze przemyslana cyfrowa opowies$é
sprowokuje odbiorce do dalszych poszukiwan, dzieki linkom i materialom
dodatkowym. Tworzenie cyfrowych opowiesci rozwija kompetencje medialne i
cyfrowe, moze tez by¢ pretekstem do pracy w grupie np. miedzypokoleniowe;.

Cyfrowa opowies¢ jest przede wszystkim ciekawym sposobem na promocje
zbioréw. Taka cyfrowa opowies¢ moze przybraé¢ forme wirtualnej wystawy, ktérej
celem bedzie przyblizenie czesci zbiorow i zachecenie do ich gtebszego
odkrywania.

Jakich mediow mozna uzy¢ w digital storytelling?

Zastosowanie cyfrowej formy wypowiedzi pozwala w fatwiejszy i bardziej
przystepny sposob prezentowa¢ zbiory multimedialne, audio i wideo, ktore
potgczone z tekstem i wtgczone w narracje zyskujg kontekst i tto. W tworzeniu
cyfrowych opowiesci na podstawie materiatow archiwalnych uzy¢é mozna mediéow
w formie cyfrowej, ktére nalezg do zbioréw archiwum lub takich, ktére znajdujg
sie na wolnych licencjach, pozwalajgcych na ich przeksztatcanie, albo w domenie
publicznej (CC 0)*.
Media te to:
e nagrania wideo (fragmenty filmow fabularnych i animowanych, nagrania
dokumentalne, nagrania wideo przedstawiajgce archiwalia i pamigtki);
e nagrania audio (wywiady, utwory muzyczne, efekty dzwiekowe);
e skany zdje¢, grafik, obrazéw, dokumentéw, zdjecia pamiatek i
przedmiotow;
o teksty.

Jak tworzy¢é cyfrowe opowiesci z wykorzystaniem
archiwaliow?

Cyfrowa opowies$¢ oparta na materiatach archiwalnych powinna opieraé sie na
spojnym wyborze elementow, ktore ilustrujg temat przewodni oraz narracji
taczacej wybrane obiekty. Jak kazda opowies¢ powinna posiadaC wstep,

! Informacje o wolnych licencjach: https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/, informacje o
domenie publicznej: http://prawokultury.pl/publikacje/domena-publiczna/ [dostep z dn. 10.12.2017]
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rozwiniecie, zakonczenie, akcenty. Sposob przedstawienia cyfrowej historii
powinien by¢ odpowiednio dobrany do tematu, wybranych materiatow
archiwalnych i ich rodzaju. Oprawa graficzna i tto muzyczne powinny podkreslaé
charakter catosci.

Prace nad tworzenie cyfrowej opowiesci mozna ujaé w 5 krokach:

1. KONCEPCJA

Na poczatku pomysimy nad tematem przewodnim cyfrowej opowiesci. Dobrze,
gdy temat jest osobisty, wywotuje emocje, by odbiorca tatwo modgt sie z nim
utozsamic. Nastepnie warto zastanowi¢ sie, jaki cel ma nasza opowies¢ (czy ma
promowac nasze zbiory, edukowac, wywotywa¢ emocje, zadawaé pytania) oraz
jasno okresli¢ grupe odbiorcéw. Pracujgc z archiwaliami juz na tym etapie warto
zastanowi¢ sie, czy posiadamy dostep do materiatéw, ktére pozwolg nam
opracowac¢ cyfrowg historie: archiwalnych zdje¢, nagran audio i wideo,
dokumentéw itd. PowinniSmy zastanowi¢ sie, czy mozemy wykorzysta¢ je w
cyfrowej opowiesci bez naruszania praw autorskich i czy posiadamy zgode
autorow i/lub ofiarodawcéw na wykorzystanie ich w takiej formie.

2. ANALIZA KONCEPCJI

Nastepnie warto przeanalizowa¢ temat pod katem posiadanych zbioréw. Rodzaj
archiwaliow, jakimi dysponujemy, moze wptyngc¢ nie tylko na temat przewodni, a
co za tym idzie na koncepcje i scenariusz cyfrowej opowiesci, ale takze na wybor
technologii, w jakiej stworzymy opowiesé.

3. OPRACOWANIE SCENARIUSZA | PRZYGOTOWANIE MATERIALOW

Na tym etapie nalezy stworzy¢ szczegodtowy scenariusz cyfrowej historii, zadbaé
o to, aby opowies¢ miata wstep, rozwiniecie i zakonczenie.

Nastepnie zajmujemy sie ostatecznym doborem materiatdéw, ktére pozwolg nam
opowiedziec historie. Elementy cyfrowej opowiesci nalezy przygotowa¢ zgodnie z
dokonanym wyborem technologii i narzedzi. Jesli np. tworzymy prezentacje
multimedialng, na tym etapie powinnismy wykonaé skany archiwaliéw, zadba¢ o
ich odpowiednig jakos¢ oraz przygotowac teksty.

4. REALIZACJA CYFROWEJ OPOWIESCI

Cyfrowg opowie$¢ realizujemy na podstawie wybranych materiatow
archiwalnych. Warto tak dobra¢ narzedzia do tworzenia cyfrowej opowiesci, aby
jak najlepiej oddac¢ charakter materiatéw i przygotowany scenariusz.

5. PROMOCJA

Gotowg cyfrowg opowies¢ warto promowac poprzez swoje media
spotecznosciowe, blogi, portale historyczne itd., tak, aby mogta jg poznac¢ jak
najwieksza grupa osob.
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Rodzaje prezentacji i narzedzia

Media spotecznosciowe — cyfrowa opowiesé w odcinkach

Do tworzenia angazujgcych cyfrowych opowiesci moze wystarczy¢ Facebook,
Instagram, Twitter czy Youtube. Z ich pomocg mozemy prezentowac
przygotowang narracje w odcinkach, w okreslonym przez nas czasie, animujgc
spotecznosc internautéw wokét tematu opowiesci.

Na Facebooku mozemy zamieszczaé na przemian réznego rodzaju media, aby
stworzy¢ cyfrowg opowiesé: teksty, grafiki, filmy wideo, podkasty, nagrania
archiwalne. Mozemy stworzy¢ fanpage postaci historycznej, przedmiotu, miejsca
lub epoki historycznej. Opowies¢ moze tez by¢ kreowana poprzez zamieszczanie
albuméw ze zdjeciami archiwalnymi zgodnie z opracowanym scenariuszem.

Takze Instagram umozliwia stworzenie cyfrowej narracji opartej o archiwalne
zdjecia. Mozemy publikowac je w okreslonej kolejnosci, zaopatrywac w hasztagi
(czyli tagi, stowa kluczowe) oraz krétkie opisy stanowigce dodatkowg informacje
dla odbiorcow i utatwiajgce wyszukiwanie.

Rowniez serwis Pinterest pozwala na wykreowanie multimedialnej historii -
mozemy podlinkowaé zdjecia, grafiki, filmy i opatrzyc¢ je krotkimi komentarzami.
Innym popularnym serwisem do gromadzenia i udostepniania zdje¢, jaki mozemy
wykorzystaé przy tworzeniu cyfrowej opowiesci, jest Flickr.

Twitter juz od poczatkdéw swego istnienia wykorzystywany jest do cyfrowego
opowiadania. Ograniczenie posta do 150 znakdéw i mozliwosé zamieszczania
hasztagow, ktore porzgdkujg narracje, pozwala na tworzenie angazujgcych
opowiesci.

Strona www, blog — opowies¢ lub wirtualna wystawa

Dzi$§ w prosty sposéb mozna stworzy¢ strone internetowg lub zatozy¢ bloga, ktéry
stanie sie medium do przekazywania cyfrowych opowiesci albo tworzenia
wirtualnych wystaw. Strone www mozna utworzy¢ wykupujgc domene (nazwe
strony) oraz miejsce na serwerze, na ktérym bedzie ona przechowywana,
zainstalowac bezptatny system zarzgdzania trescig? oraz znalez¢ szablon, ktéry
najlepiej pasowatby do narracji.

Narracje mozna stworzy¢ takze na jednej z platform do blogowania takiej jak
Blogger lub Tumblr (mikroblog).

Przyktad wirtualnej wystawy stworzonej na stronie www:
http://wystawy.sprawiedliwi.org.pl/wystawa-pl/zydzi-ukrywani-w-zoo/#!/main

2 Poréwnanie trzech najpopularniejszych darmowych platform internetowych mozna znalezé tutaj:
http://wiadomosci.ngo.pl/x/860739
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Cyfrowa prezentacja i opowies¢ w postaci ksigzki

Cyfrowe opowiesci mozna publikowa¢ w formacie pdf. Do stworzenia takiej
narracji mozna wykorzystac np. serwis Canva. Przyktad cyfrowej opowiesci
stworzonej w Canvie: http://archiwa.org/as/as_img/uploaded/mbp-hrubieszow.pdf

Cyfrowg opowies¢ mozemy takze udostepni¢ w formie wirtualnej ksigzki, ktorej
strony ,przewracamy” w internecie. Do tego celu mozemy uzy¢ przygotowanej
wczesniej publikacji w pdf, ktorg przeksztatcimy w Issuu, np.
https://issuu.com/osrodekkarta/docs/imperatyw

Audacity i Movie Maker — fotokast, film, animacja

Jedng z ciekawszych i bardziej angazujgcych form cyfrowej opowiesci jest
fotokast, czyli potgczenie materiatu dzwiekowego i zdje¢ w film. Do stworzenia
fotokastu mozna uzy¢ réznych rodzajow nagran: nagran archiwalnych, relacji
swiadkow historii, zarejestrowanych wczesniej lub specjalnie na potrzeby
cyfrowej opowiesci nagran wspoétczesnych, ktére opowiadajg o wybranym
temacie. Do wykonania takiego montazu przydadzg sie narzedzia takie jak
bezptatny program Audacity (stuzacy do obrobki dzwieku, np. odszumiania) oraz
program do montazu typu Movie Maker, Magisto, Animoto lub ptatny Adobe
Premiere. W programach tych mozna zmontowac film na bazie materiatéw
archiwalnych lub stworzy¢ animacje poklatkowa.

Przyktadowe fotokasty: https://www.youtube.com/watch?v=Nanx09WUw4o,
https://www.youtube.com/watch?v=c7Nb7DIbIAM&t=10s

Przyktad animacji poklatkowej z wykorzystaniem materiatow archiwalnych:
https://vine.co/u/1116410125662781440?mode=list

ThingLink —interaktywna prezentacja lub wystawa

Zyjemy w $wiecie hipertekstu, a wiec historie linearne coraz czesciej
zastepowane sg historiami, ktére mozemy poznawaé¢ w dowolnej kolejnosci.
Jednym z ciekawszych i prostszych narzedzi jest aplikacja webowa i mobilna
ThingLink, ktéra pozwala w szybki sposob stworzy¢é multimedialng i interaktywng
prezentacje. W formie takiej prezentacji mozemy réwniez opowiedzie¢ historie na
podstawie materiatow archiwalnych. Wystarczy nieco wyobrazni, a obszar tta
prezentacji stanie sie mapg lub zdjeciem, na ktorych potoczy sie nasza opowies¢.

Interaktywne punkty mozemy uktadaé w formie Sciezki, osi czasu, co zasugeruje
odbiorcy kolejnos$é, jednak pozostawi mu dowolno$¢ odkrywania historiis.

Przyktady interaktywnej prezentacji z uzyciem materiatéw archiwalnych:
https://www.thinglink.com/scene/996863461931614210,
https://www.thinglink.com/scene/997954867983024130

3 Wiecej o aplikacji mozna przeczyta¢ w instruktazu: https:/polskapress.atavist.com/interaktywne-
zdjecia#chapter-1704302
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Wirtualna wystawa na portalu Google Arts & Culture

Cyfrowg opowies¢ w formie wirtualnej wystawy mozna stworzy¢ bezptatnie na
portalu Google Arts & Culture. Zdjecia, filmy, linki i krotkie teksty mozemy
utozy¢ w angazujgcg cyfrowg opowies¢. Do wirtualnej wystawy mozemy
dodawac rowniez popularne obecnie spacery 360°, ktére w tatwy i bezptatny
sposob stworzymy z pomoca aplikacji mobilnej Aparat Cardboard.

Przyktady wirtualnych wystaw stworzonych na portalu Google Arts & Culture:
https://www.google.com/culturalinstitute/beta/partner/the-museum-of-the-history-
of-polish-jews-jewish-museum-warsaw,
www.google.com/culturalinstitute/beta/exhibit/rwKylRks2DKmKA

HP Reveal — wystawa z rozszerzona rzeczywistoscig — ozywianie archiwow

Technologia rozszerzonej rzeczywistosci (ang. augmented reality, AR) pozwala
taczy¢ swiat rzeczywisty z wirtualnym, wykreowanym cyfrowo. Umozliwia
odtworzenie filmu, animacji lub dzwieku po najechaniu na znacznik, do ktérego
dotgczona jest multimedialna tresé. Znacznikami mogg by¢ archiwalne zdjecia,
plakaty, klatki z filmu, grafiki, pocztéwki, réwniez tablice z nazwami ulic.
Rozszerzona rzeczywistos¢ swietnie sprawdzi sie przy tworzeniu wirtualnych
wystaw, poniewaz znacznik nie musi by¢ wydrukowany, moze by¢ rowniez
wirtualnym plikiem zamieszczonym na stronie www. Po najechaniu okiem kamery
tabletu lub smartfona wyswietli sie kolejna warstwa cyfrowej opowiesci: np. film
lub fotokast.

Rozszerzong rzeczywistos¢ mozna stworzyé za pomocg aplikacji mobilnej i
serwisu online HP Reveal (dawniej: Aurasma), ktéry umozliwia ustawianie
wiasnych znacznikéw i dodawanie do nich stworzonych przez siebie filméw i
animacji, a nastepnie udostepnianie ich innym uzytkownikom aplikacji.

Aplikacja, gra mobilna lub webowa

Cyfrowg opowies¢ na podstawie materiatow archiwalnych mozna przedstawié¢
takze w formie aplikacji lub gry mobilnej. Aby to zrobi¢, nie trzeba mieé
specjalistycznej wiedzy. Obecnie dostepne sg bezptatne i ptatne serwisy do
tworzenia aplikacji i gier mobilnych bez konieczno$ci programowania®.

Wszystkie wyzej wymienione media i formy cyfrowej opowiesci mozna ze
sobg taczy¢ i przeplataé: np. na stronie www, bedacej cyfrowa opowiescia,
mozemy zamiesci¢ elementy z materialami archiwalnymi w rozszerzonej
rzeczywistosci. Zadaniem uzytkownikéw bedzie ich odnalezienie i
zidentyfikowanie. Mozna réwniez doda¢ wirtualny spacer, animacje lub film.

4 Wiecej o prostym tworzeniu aplikacji mobilnych mozna przeczyta¢ w bezptatnej publikaciji pt. APPetyt na
APPIlikacje, wyd. Fundacja Orange 2016:
https://fundacja.orange.pl/files/user_files/user_upload/publikacje/APPetyt na APPlikacje praktyczny przewodn

ik_2016.pdf
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Na co zwréci¢ uwage

Temat, dobér materiatow

Cyfrowg opowies¢ na podstawie materiatdéw archiwalnych warto konstruowac¢ w
ten sposodb, aby zachowac ich kontekst i charakter. Wybrane materiaty
archiwalne muszg pasowac do tematu.

Wybér techniki

Warto zastanowic sie dtuzej nad rodzajem materiatéw archiwalnych, ktérych
chcemy uzy¢ w cyfrowej opowieséci i wybra¢ odpowiednig dla nich forme, a co za
tym idzie - narzedzie i technologie. W niektérych przypadkach lepszym
pomystem bedzie fotokast, w innych: strona na Facebooku, film lub interaktywna
prezentacja.

Pamietajmy, ze ograniczenia i wyzwania stawiane przez technologie moga
prowadzi¢ do nietypowych rozwigzanh czy to w warstwie narracyjnej, czy
prezentacyjne;.

Wykorzystanie materiatéw archiwalnych

Przygotowujgc cyfrowag opowiesé, wybierajmy do niej tylko te archiwalia, co do
ktérych mamy pewnos¢, ze mogg by¢ w ten sposéb uzyte. W tym celu nalezy
sprawdzi¢ zapisy w umowach, protokotach przekazania zbioréw czy innych
dokumentach dotyczacych ich pozyskania. Jesli takich dokumentow bgdz
zapisOw nie ma, nalezy skontaktowac sie z autorami/ofiarodawcami archiwaliéw.
Nie dotyczy to oczywiscie sytuacji, w ktorej archiwum spoteczne dysponuje petnig
praw do archiwaliow, ktére chcemy wykorzysta¢ w prezentacji.

Mozemy takze wykorzysta¢ archiwalia, czy inne obiekty, ktore znajdujg sie w
domenie publicznej lub sg dzietami osieroconymi®.

Jakos¢é materiatéw archiwalnych a udostepnianie online

Przygotowujgc prezentacje multimedialng nalezy zadba¢ o odpowiednig jakos¢
materiatéw, ktore w niej wykorzystamy. Powinnismy zwroci¢ uwage np. na jako$c
skanow czy plikow dzwiekowych. Z drugiej strony pliki te nie moga by¢ zbyt
,ciezkie”, gdyz prezentacja bedzie zbyt dtugo uruchamiata sie w przegladarce
internetowej.

Wiasciwy opis wykorzystanych materiatéw archiwalnych

Wszystkie media wykorzystane w cyfrowej opowiesci powinny by¢ wtasciwie
opisane. Np. w przypadku fotografii podajemy informacje takie jak: data, miejsce
wykonania, wydarzenie, autor. Ponadto musimy zawrzec¢ informacje o zrédle, z

5 Patrz przypis nr 1.
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ktorego zaczerpnelismy dane dokumenty, fotografie, pliki dzwiekowe, w tym o
wolnych licencjach (jesli takie materiaty wykorzystalismy w swojej opowiesci)

Oprawa graficzna cyfrowych opowiesci

Cyfrowa opowies¢ powinna posiadac oryginalng lecz minimalistyczng oprawe
graficzng, fgczacy i podkreslajgcg materiaty archiwalne. W tym celu zwykle
wystarczg 2-3 pasujgce kolory (2 podstawowe i ewentualnie trzeci jako akcent),
spokojne, jednokolorowe tto, Swiadomie wybrany font (czcionka) na wolnej
licencji np. z https://www.fontsquirrel.com/. Grafike mozemy zaprojektowaé
wykorzystujgc bezptatne oprogramowanie, np. aplikacje PixIr lub Gimp. Nalezy
unika¢ niepotrzebnych elementéw graficznych, ktére mogg odwracaé¢ uwage
odbiorcy od tresci, ktorg chcemy przekazaé w cyfrowej opowiesci.

Zawartos¢ tekstowa cyfrowych opowiesci

Teksty powinny by¢ krétkie i syntetyczne. Wirtualng prezentacje mozemy
wzbogacac¢ cytatami. Cyfrowa opowies¢ moze takze zawierac¢ linki kierujgce do
dodatkowych tresci.

Jesli opowies¢ jest interaktywna, nalezy zwrdci¢ uwage na czytelny interfejs i
tatwos¢ w nawigacji, czyli odpowiednie i czytelne rozmieszczenie przyciskéw
takich jak home, dalej, wczesniej, wyjscie itd.

Udostepnienie online cyfrowej opowiesci

Jesli uzylismy materiatéw z domeny publicznej (licencja CC 0), wéwczas mozemy
cyfrowg opowies¢ udostepni¢ na dowolnie wybranej przez nas licencji, np. CC BY
(uznanie autorstwa 4.0). Jesli natomiast uzyte przez nas materiaty udostepnione
zostaty na licencji CC BY SA (uznanie autorskie - na tych samych warunkach
4.0), wowczas naszym obowigzkiem jest udostepnienie cyfrowej opowiesci na
tych samych warunkach®.

Cyfrowe opowiesci w dziataniach edukacyjnych i animacyjnych

Cyfrowe opowiesci mogg by¢ punktem wyjscia do dziatan edukacyjnych i
animacyjnych. Po pierwsze sam proces tworzenia cyfrowych historii moze by¢
tematem warsztatow, lekcji, kurséw, dzieki ktorym uczestnicy nie tylko rozwing
swoje kompetencje cyfrowe, ale takze lepiej poznaja zbiory, ktére bedag
wykorzystywali podczas swojej pracy. Cyfrowe opowiesci mogg by¢ tez
prezentowane podczas zaje¢ szkolnych, spotkan tematycznych w bibliotekach,
domach kultury itp., jako element edukacyjny i popularyzujgcy dane zbiory
archiwalne i tematyke, ktorej dotycza.

5 Wigcej o udostepnianiu materiatow archiwalnych w internecie pisze Katarzyna Zietal w publikacji Osrodka
KARTA pt. Archiwistyka spoteczna:
http://archiwa.org/as/as _img/uploaded/Udostepnianie%20materialow%20archiwalnych.pdf
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https://www.fontsquirrel.com/
http://archiwa.org/as/as_img/uploaded/Udostepnianie%20materialow%20archiwalnych.pdf

Polecane lektury:

,Digital storytelling. Podrecznik dla animatoréw”, oprac. A. Swigtecka, Warszawa
2013. https://www.slideshare.net/fundacjaadhoc/digital-storytelling-podrcznik-dla-
edukatorw [dostep z dn. 10.12.2017]

»Archiwistyka spoteczna, red. K. Zietal, Warszawa 2012,
http://archiwa.org/as/as img/uploaded/Archiwa spoleczne podrecznik.pdf
[dostep z dn. 10.12.2017]

~-APPetyt na APPlikacje. Praktyczny przewodnik”, koncepcja i tres¢ S.
Zo6tkiewska, Warszawa 2016

https://fundacja.orange.pl/files/user_files/user upload/publikacie/APPetyt na AP
Plikacjie praktyczny przewodnik 2016.pdf [dostep z dn. 10.12.2017]

Informacje o wolnych licencjach: https://creativecommons.pl/poznaj-licencije-
creative-commons/
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